Регламент игры
«Что? Где? Когда?» в стиле «Баярд»

1. Общие положения
1.1. Организатором игры является Свердловское областное отделение Межрегиональной общественной организации интеллектуально-творческих игр. 
1.2. Игра строится на следующих принципах:
· принцип честной игры, который соблюдают игроки, подразумевая под этим умышленно не мешать и не помогать соперникам; 
· принцип самостоятельного выполнения уровней каждой командой;

· принцип равных условий выполнения уровней для каждой из команд;
· принцип обособленности организатора от команд и/или отдельных игроков;
· принцип независимости организаторов от мнений команд и отдельных игроков;
1.3. Игра состоит из последовательного прохождения уровней. В стартовой игре будет 15 уровней.
1.4. В результате прохождения уровня команда получает пароль. Полученный пароль передается оператору через ICQ. Если пароль верный, то команда получает следующее задание.
1.5. Через 30 минут после получения задания каждая команда имеет право получить подсказку. Если через 60 минут после начала уровня команда не сообщила верного пароля, то она может получить вторую (последнюю) подсказку.
1.6. Если в течение 90 минут команда не проходит уровень она автоматически получает задание на следующий уровень игры.
1.7. За каждый невыполненный уровень команда получает добавочное время 15 минут к общему времени игры.
1.8. Возможно применение досрочных бонусных подсказок, как во время игры, так и до ее старта.
1.9. Игра может длиться 6 часов, либо до момента выполнения всех уровней всеми командами.
1.10. Временем финиша команды считается время сообщения верного пароля последнего уровня.
1.11. Некоторые уровни игры содержат проверочные мини-задания (check-point). Это пункты проверки присутствия команды на уровне или месте нахождения кода. Check Point заключается в наблюдении и фиксировании присутствия команды, причем возможно неочевидным для команды способом. Либо же состоит в выполнении командой или ее частью каких-либо действий, непосредственно в процессе или после удачного прохождения задания.
1.12. В случае непрохождения уровня  по причине форс-мажора, команде выдается следующий уровень. 
2. Результаты игры
2.1. Побеждает команда, у которой итоговое время выполнения всех уровней минимально. При этом подразумевается, что команда не нарушила правил игры.
2.2. Время выполнения уровня считается путем вычитания времени выдачи задания организатором из времени ввода кода командой. За основу берется время, установленное на компьютере организатора.
2.3. Итоговое время получается путем сложения времени, затраченного на выполнение каждого зачетного уровня, добавочного времени, штрафного времени и вычитания времени полученного командой за выполнение бонусных уровней.
2.4. Добавочное время составляет 15 минут и начисляется за каждый невыполненный уровень (либо по причине лимита времени либо по причине окончания игры)
2.5. Штрафное время начисляется за нарушение правил игры 
2.6. Бонусное время начисляется за выполнение бонусных уровней.
3. Штрафы и бонусы
3.1. За незначительные нарушения команда получает от 10 до 30 минут штрафного времени. 
3.2. За нарушения, связанные с нарушением принципа самостоятельного выполнения уровня, в том числе слежка за игроками других команд, команда-нарушитель получает от 30 до 90 минут штрафного времени.
3.3. В отдельных заданиях подразумевается начисление штрафных минут за невыполнение условий уровня.
3.4. За невозможность подтвердить наличие команды на месте при осуществлении проверочных мероприятий (отсутствие команды на контрольной точке (check-point) любого типа,  ввод кода без контрольной цифры и так далее)  при зафиксированном вводе правильного ответа - добавление штрафного времени, но не менее 30 минут.
3.5. В случаях попытки выполнения задания до его получения, добавление штрафного времени, но не менее 30 минут
3.6. Некорректное поведение команды во время игры – добавление штрафного времени, но не менее 30 минут. 
3.7. Максимальное время за выполнение бонусного уровня не может превышать 15 минут.
4. Ограничения
4.1. Каждый человек, принимающий участие в игре, тем самым соглашается со всеми правилами игры, а также самостоятельно несет всю ответственность за любой риск, возникающий во время игры.
4.2. Если на игру подали заявки и подтвердили участие менее 4 команд, игра может не проводиться.
4.3. В игре могут принимать участие до 12 команд включительно.
4.4. Участникам запрещается создавать препятствия соперникам, уничтожать пароли и задания, предназначенные для других команд, создавать ложные пароли, а также сообщать другим командам любую информацию, которая может облегчить или усложнить прохождение игры.
4.5. Категорически запрещается слежка за организатором.
4.6. В некоторых случаях в заданиях есть дополнительные указания (соблюдайте тишину, будьте вежливы…). Не выполнение этих условий может привести к тому, что уровень будет снят с общего зачета.
4.7. Участники игры вправе отказаться от выполнения любого задания в игре,  если считают, что его выполнение невозможно без нарушения законов или существует опасность для жизни. Опасность выполнения заданий является субъективной оценкой организатора игры и носит рекомендательный характер. Решение о том выполнять задание или нет принимает каждый игрок самостоятельно. 
Постскриптум.

Возможные ошибки в вопросах/заданиях, также являются неотъемлемой частью игры.

